REGULAMIN

organizacji konkursu z informatyki dla uczniéw szkét podstawowych
w wojewddztwie podkarpackim w roku szkolnym 2019/2020

Podstawa prawna

1.

Art. 51 ust. 1 pkt. 7 ustawy z dnia 14 grudnia 2016 r. Prawo oswiatowe (Dz. U. z 2018 r. poz. 996
Z pOzniejszymi zmianami).

Rozporzgdzenie Ministra Edukacji Narodowej i Sportu z dnia 29 stycznia 2002 r. w sprawie
organizacji oraz sposobu przeprowadzania konkursow, turniejow i olimpiad (Dz.U. z 2002 r. Nr 13
poz. 125 z péZniejszymi zmianami).

Zarzgdzenie Nr 21/2019 Podkarpackiego Kuratora Oswiaty z dnia 30 wrzesnia 2019 r. w sprawie
powotania Wojewddzkiej Komisji Konkursowej Konkursu z Informatyki.

Cele konkursu

Rozwijanie u uczniéw umiejetnosci rozwigzywania probleméw na bazie logicznego i abstrakcyj-
nego myslenia, myslenia algorytmicznego i sposobdéw reprezentowania informacji oraz rozwia-
zywania problemdéw z wykorzystaniem komputera.

Woytanianie talentéw i wspieranie uczniéw zdolnych w rozwijaniu i poszerzaniu wtasnych
zainteresowan informatycznych.

Motywowanie uczniéw do samodzielnego poszerzania wiedzy i zdobywania nowych umiejetnosci.

Wspomaganie ucznidow w praktycznym wykorzystaniu zdobytej wiedzy oraz przygotowanie ich do
podjecia nauki w szkotach wyzszego stopnia.

Motywowanie szkét do rozpoznawania i rozwijania kompetencji, zainteresowan i uzdolnien
uczniow oraz podejmowania réznorodnych dziatan w zakresie pracy z uczniem zdolnym.

Promowanie osiggnie¢ uczniéw, ich nauczycieli i opiekundw.

Ustalenia ogdlne

1.

Konkurs z informatyki dla szkét podstawowych (zwany dalej Konkursem) jest konkursem przed-
miotowym organizowanym przez Podkarpackiego Kuratora Oswiaty na podstawie zarzadzenia
i przekazanym do prowadzenia przez Centrum Ksztatcenia Praktycznego i Doskonalenia
Nauczycieli w Mielcu.

Konkurs przeznaczony jest dla uczniéw szkoét podstawowych wojewddztwa podkarpackiego.
Udziat uczniow w konkursie jest dobrowolny.

Konkurs obejmuje i poszerza tresci podstawy programowe]j przedmiotu Informatyka w szkole
podstawowe;.

Konkurs polega na samodzielnym rozwigzywaniu zadan z informatyki.

Obowigzkiem dyrektora szkoty jest przekazanie uczniom, rodzicom (prawnym opiekunom)
i nauczycielom informacji o zasadach przeprowadzenia i Regulaminie konkursu oraz odebranie od
rodzicow/prawnych opiekundéw podpisanego oswiadczenia i klauzuli (zat. 3) dotyczacych
przetwarzania danych osobowych.

Organizacja Konkursu

1.

2.

Konkurs przeprowadza Wojewddzka Komisja Konkursowa Konkursu z informatyki (zwana dalej
Komisjg Konkursowg) powotana przez Podkarpackiego Kuratora Oswiaty.

Zakres wiedzy i umiejetnosci wymaganych w poszczegdlnych stopniach Konkursu oraz wykaz
literatury dla uczestnikow zawarty jest w zatgczniku nr 2 do niniejszego Regulaminu.
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Przebieg Konkursu

1.

Konkurs jest trzyetapowy:

— | etap — szkolny polegajacy na rozwigzaniu dwdch zadan (napisanie programow w jezyku
Python) dotyczgcych algorytmicznego rozwigzania probleméw w zakresie wymagan
podstawy programowej z informatyki do szkoty podstawowej;

— Il etap — miedzyszkolny polega na rozwigzaniu testu na witrynie konkursu (platformie
Moodle) w zakresie poszerzonych wymagan podstawy programowej z informatyki do szkoty
podstawowej;

— Il etap — wojewddzki (finat) sktadajacy sie z rozwigzania trzech zadan, wsrdd ktérych co
najmniej jedno dotyczy algorytmicznego rozwigzywania problemdéw w zakresie poszerzonych
wymagan podstawy programowej z informatyki do szkoty podstawowej;

Harmonogram Konkursu zawarty jest w zatgczniku nr 1 do niniejszego Regulaminu.

| etap (szkolny) oraz Il etap (miedzyszkolny)

10.

11.

Za organizacje i przeprowadzenie etapu szkolnego i miedzyszkolnego odpowiada dyrektor szkoty.

Do zadan dyrektora szkoty nalezy przygotowanie i zebranie od uczestnikéw i nauczycieli, zgodnie
z Rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego iRady (UE) 2016/679 z 27 kwietnia 2016 r.
w sprawie ochrony 0séb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie
swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne
rozporzgdzenie o ochronie danych, dalej: RODO), zgody na przetwarzanie danych osobowych
i klauzul informacyjnych.

Udziat w Konkursie moze wzigé kazdy uczen.

| etap oraz Il etap odbedzie sie w szkolnych pracowniach. Kazdy etap bedzie trwat 60 minut. Za
sprawny przebieg | etapu oraz Il etapu Konkursu odpowiadajg Szkolne Komisje Konkursowe
powotane wtym celu przez Dyrektora szkoty. Czynnosci ucznidw oraz nauczycieli, ktore s3
niezbedne do zapewnienia prawidtowego przebiegu | etapu oraz Il etapu Konkursu s3
szczegdtowo opisane w Warunkach technicznych Konkursu. Bedzie tam takze informacja
o sposobie pobrania przez szkoty zadan konkursowych.

Kazdy uczestnik Konkursu poznaje tres¢ zadan konkursowych dopiero w momencie rozpoczecia
zawodow irozwigzuje zadania samodzielnie. W czasie trwania Konkursu nie wolno korzystac¢
z innego oprogramowania niz oprogramowanie konkursowe, nie wolno rowniez porozumiewac
sie z innymi osobami, takze za pomocag technicznych $rodkéw tgcznosci, takich jak poczta
elektroniczna, telefon komérkowy itp.

Zadania z | etapu sg przesytane elektronicznie do Komisji Konkursowej wraz z protokotem
zawierajgcym liste ucznidw bioragcych udziat w Konkursie.

Rozwigzania zadan z | etapu s3g sprawdzane automatycznie z wykorzystaniem specjalnie do tego
napisanego oprogramowania.

Do Il etapu Komisja Konkursowa kwalifikuje tych uczniéw ktérzy uzyskali najwyzsze wyniki, ale
nie wiecej niz 200 uczniéw, jednakze pod warunkiem, ze uzyskali oni co najmniej 50% mozliwych
do zdobycia punktéw.

Warunkiem uczestnictwa ucznia zakwalifikowanego do Il etapu, jest zatoienie przez ucznidw
konta na platformie Moodle wedtug zasad opisanych w instrukcji przygotowanej przez
organizatora Konkursu.

Zadania zamkniete obejmujgce Il etap sg oceniane automatycznie po przestaniu ich na platformie
Moodle.

Do lll etapu (wojewoddzkiego) zostang zakwalifikowani uczniowie, ktdrzy uzyskali najwyzsze
wyniki, ale nie wiecej niz 60 uczniéw.




Il etap (wojewaodzki)

1. Konkurs odbedzie sie pracowniach komputerowych Centrum Ksztatcenia Praktycznego i Dosko-
nalenia Nauczycieli w Mielcu i bedzie trwat 90 minut.

2. Wszystkie dane uczestnikow Konkursu pozostang zakodowane, az do momentu sprawdzenia
i oceny prac.

3. Tytut laureata Konkursu otrzymuje 30% uczestnikédw etapu wojewddzkiego, ktdrzy uzyskali
najwyzsze wyniki i osiggneli co najmniej 50% punktéw mozliwych do zdobycia.

4. Tytut finalisty Konkursu otrzymuje uczen, ktéry w eliminacjach wojewddzkich zdobyt co najmniej
50% punktéw mozliwych do uzyskania i nie uzyskat tytutu laureata.

Odwotania

1. Od wynikdéw | etapu uczestnikom przystuguje prawo odwofania sie do Przewodniczacego
Wojewddzkiej Komisji Konkursu z informatyki w terminie 2 dni kalendarzowych od ogtoszenia
wynikow.

2. Od wynikéw Il etapu uczestnikom przystuguje prawo odwotania sie do Przewodniczgcego
Wojewddzkiej Komisji Konkursu z informatyki w terminie 7 dni kalendarzowych od ogtoszenia
wynikow.

3. Za dzien ogtoszenia wynikéw Il etapu przyjmuje sie dziern opublikowania na stronie internetowe;j
organizatora tj. CKPiDN oraz Kuratorium informacji o liczbie uzyskanych punktow.

4. Od wynikow Il etapu uczestnikom Konkursu przystuguje prawo odwotania sie do

Przewodniczagcego Wojewddzkiej Komisji Konkursu Informatycznego w terminie 7 dni
kalendarzowych od opublikowania na stronie internetowe] organizatora tj. CKPiDN i Kuratorium
informacji o liczbie uzyskanych punktéw.

Wglad do prac konkursowych

1.

3.

Prace konkursowe mogg by¢ udostepnione wytgcznie uczestnikom konkursu, ich rodzicom lub
opiekunom prawnym na ich pisemny wniosek.

Terminy dostepu do prac, ktére zostang ogtoszone w decyzji z wynikami z Il etapu i lll etapu
Konkursu, nalezy uzgodnic¢ z Przewodniczagcym Komisji.

Wglad do pracy konkursowej trwa 15 minut i obejmuje mozliwos¢ sporzadzenia notatek.

Zakres uprawnien i odpowiedzialnosci Wojewodzkiej Komisji Konkursu z informatyki

1.

Komisja Konkursowa odpowiada za przeprowadzenie Konkursu, a w szczegdlnosci:
— odpowiada za poziom merytoryczny Konkursu;
— przygotowuje zadania na wszystkie etapy Konkursu;

— ustala wytyczne dotyczace sprawdzania i oceniania prac, w tym szczegdétowa punktacje za
kazdy element rozwigzania;

— przygotowuje arkusze ocen oraz model oceniania;

— ocenia rozwigzania Ill etapu Konkursu w postaci listy z zakodowanymi danymi zawodnikéw
i liczbami uzyskanych przez nich punktow;

— sporzadza liste uczestnikdw zakwalifikowanych do Il etapu oraz Il etapu;

— sporzadza liste laureatdw i finalistéw Konkursu.

Decyzje Wojewddzkiej Komisji Konkursu z informatyki zapadajg zwyktg wiekszoscig gtosow przy
obecnosci przynajmniej potowy cztonkéw. W przypadku réwnej liczby gtosow decyduje gtos
Przewodniczgcego Wojewddzkiej Komisji Konkursu z Informatyki.



Zalacznik Nr 1 do Regulaminu

Wojewodzkiego Konkursu z Informatyki

Harmonogram Konkursu 2019/2020

Lp. Zadanie Termin
| |Ietap (szkolny) 26 listopada 2019, godz. 12.00
Poinformowanie ucznidow przez Szkolng Komisje )
1. o i do 9 grudnia 2019
Konkursowa o liczbie uzyskanych punktéw
Sktadanie odwotan za posrednictwem Szkolnej ) ) . »
o ] ) do 2 dni po poinformowaniu uczniéw
2. | Komisji Konkursowej do Przewodniczacego )
L . . . o wynikach etapu szkolnego
Wojewddzkiej Komisji Konkursu z informatyki
Opublikowanie listy uczniéw zakwalifikowanych do )
3. . do 12 grudnia 2019
etapu miedzyszkolnego
. 28 stycznia 2020, godz. 12.00
[l |1l etap (miedzyszkolny)
Opublikowanie przez Wojewddzka Komisje
1. |Konkursu z informatyki informacji o liczbie do 30 stycznia 2020
uzyskanych punktow.
5 Skfadanie odwotan do Przewodniczgcego do 7 dniu po opublikowaniu informacji
" | Wojewddzkiej Komisji Konkursu z informatyki o liczbie uzyskanych punktéw
Opublikowanie listy uczniéw zakwalifikowanych do
3. L do 7 lutego 2020
etapu wojewddzkiego
. 27 lutego 2020 godz.12.00
[l |1l etap wojewaddzki
Opublikowanie przez Wojewddzkg Komisje
1. |Konkursu z informatyki informacji o liczbie do 13 marca 2020
uzyskanych punktéw
5 Sktadanie odwofan do Przewodniczacego do 7 dniu po opublikowaniu informacji
" | Wojewddzkiej Komisji Konkursowej o liczbie uzyskanych punktéw
Rozpatrywanie zastrzezen przez Wojewddzka
3. . . . do 23 marca 2020
Komisje Konkursu z informatyki
Ogtoszenie wynikow Konkursu
4. do 24 marca 2020

(listy laureatow, finalistow)




Zalacznik Nr 2 do Regulaminu
Wojewodzkiego Konkursu z Informatyki

Wymagania konkursowe rok szkolny 2019/2020

Uczestnicy konkursu powinni wykazac sie wiedzg i umiejetnosciami obejmujgcymi i poszerzajgcymi
tresci podstawy programowej ksztatcenia ogdlnego, w czesci dotyczacej przedmiotu Informatyka dla
szkét podstawowych, zgodnie z rozporzgdzeniem Ministra Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017
W sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz podstawy programowej
ksztatcenia ogdlnego dla szkoty podstawowej [...] (Dz.U. z 2017, poz. 356 z pdzn. zmianami).

Cele konkursu

— Rozwijanie u uczniéw umiejetnosci rozwigzywania problemdéw na bazie logicznego i abstrakcyj-
nego myslenia, myslenia algorytmicznego i sposoboéw reprezentowania informacji oraz rozwig-
zywania problemoéw z wykorzystaniem komputera.

— Whytanianie talentéw i wspieranie ucznidw zdolnych w rozwijaniu i poszerzaniu wtasnych
zainteresowan informatycznych.

— Motywowanie ucznidow do samodzielnego poszerzania wiedzy i zdobywania nowych umiejetnosci.

— Wspomaganie uczniéw w praktycznym wykorzystaniu zdobytej wiedzy oraz przygotowanie ich do
podjecia nauki w szkotach wyzszego stopnia.

— Motywowanie szkét do rozpoznawania i rozwijania kompetencji, zainteresowan i uzdolnien
ucznidow oraz podejmowania réznorodnych dziatan w zakresie pracy z uczniem zdolnym.

— Promowanie osiggnie¢ uczniow, ich nauczycieli i opiekundéw.

Wspierane systemy operacyjne, aplikacje oraz srodowiska programistyczne
— system operacyjny MS-Windows (7) i (10);

— pakiet Microsoft Office (2010, z programami Microsoft Word, Microsoft Excel, Microsoft Access,
Microsoft PowerPoint);

— przegladarki internetowe: Mozilla Firefox, Chrome;
— programy graficzne: IrfanView, Gimp, Inkscape;
— $rodowiska programistyczne: Python.

Rodzaj arkusza, typy zadan, uwagi

— | etap (szkolny) odbywa sie w szkolnej pracowni komputerowej. Uczniowie wykonujg dwa
zadania otwarte dotyczace algorytmicznego rozwigzania problemdéw z wykorzystaniem z jezyka
programowania Python. Wynikiem rozwigzania kazdego zadania jest liczba lub napis. Zadania sg
sprawdzane automatycznie.

— 1l etap (miedzyszkolny) odbywa sie w szkolnej pracowni komputerowej. Uczniowie rozwigzuja
test zawierajgcy zadania z wyborem odpowiedzi, zadania z dopasowaniem, krdtkie zadania
otwarte obliczeniowe, zadania otwarte. Wykorzystywana jest platforma e-learningowa Moodle.

— 1l etap (wojewddzki) odbywa sie w pracowniach komputerowych organizatora i zawiera trzy
zadania otwarte.

Wymagania ogolne
I Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemdow na bazie logicznego i abstrakcyjnego
myslenia, myslenia algorytmicznego i sposobdw reprezentowania informacji.

Il. Programowanie i rozwigzywanie problemoéw z wykorzystaniem komputera: uktadanie i progra-
mowanie algorytmdw, organizowanie, wyszukiwanie i udostepnianie informacji, postugiwanie
sie aplikacjami komputerowymi.



Postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi, w tym
znajomos¢ zasad dziatania urzadzen cyfrowych i sieci komputerowych oraz wykonywania
obliczen i programoéw.

Rozwijanie kompetencji spotecznych, takich jak komunikacja i wspdétpraca w grupie, w tym
w Srodowiskach wirtualnych.

Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczeristwa. Respektowanie prywatnosci informacji i ochrony
danych, praw witasnosci intelektualnej, etykiety w komunikacji i norm wspétzycia spotecznego,
ocena zagrozen zwigzanych z technologig i ich uwzglednienie dla bezpieczeristwa swojego
i innych.

Wymagania kolejnego etapu obejmujg wymagania nizszego etapu.

| etap (szkolny) oraz Il etap (miedzyszkolny) — wymagania szczegétowe

I. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw. Uczen:

1) formutuje problem w postaci specyfikacji (czyli opisuje dane i wyniki) i wyrdznia kroki

w algorytmicznym rozwigzywaniu problemdéw. Stosuje rdzine sposoby przedstawiania
algorytmow, w tym w jezyku naturalnym, w postaci schematéw blokowych, listy krokdw;

2) stosuje przy rozwigzywaniu problemdéw podstawowe algorytmy:

a) na liczbach naturalnych: bada podzielnos¢ liczb, wyodrebnia cyfry danej liczby, przedsta-
wia dziatanie algorytmu Euklidesa w obu wersjach iteracyjnych (z odejmowaniem
i z resztg z dzielenia);

b) wyszukiwania i porzagdkowania: wyszukuje element w zbiorze uporzagdkowanym i nieupo-

rzgdkowanym oraz porzadkuje elementy w zbiorze metodg przez proste wybieranie
i zliczanie;

3) przedstawia sposoby reprezentowania w komputerze wartosci logicznych, liczb naturalnych

(system binarny), znakéw (kody ASCII) i tekstow;

4) prezentuje przyktady zastosowan informatyki w innych dziedzinach, w zakresie pojec,

obiektéw oraz algorytmow.

Il. Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen
cyfrowych. Uczen:

1) projektuje, tworzy i testuje programy w procesie rozwigzywania probleméw. W programach

stosuje: instrukcje wejscia/wyjscia, wyrazenia arytmetyczne i logiczne, instrukcje warunkowe,
instrukcje iteracyjne, funkcje oraz zmienne i tablice. W szczegdlnosci programuje algorytmy
z dziatu | pkt 2;

2) analizuje i modyfikuje prosty program sterujgcy robotem lub innym obiektem na ekranie;

3) przygotowuje i prezentuje rozwigzania problemoéw, postugujac sie podstawowymi aplikacjami

(edytor tekstu oraz grafiki, arkusz kalkulacyjny, program do tworzenia prezentacji

multimedialnej) na swoim komputerze, wykazujgc sie przy tym umiejetnosciami:

a) tworzenia ilustracji w edytorze grafiki: rysuje za pomocg wybranych narzedzi,
przeksztatca obrazy, uzupetnia grafike tekstem;

b) tworzenia dokumentéw tekstowych: dobiera czcionke, formatuje akapity, wstawia do
tekstu ilustracje, napisy i ksztatty, tworzy tabele oraz listy numerowane i punktowane;

c) korzystania z arkusza kalkulacyjnego w trakcie rozwigzywania zadan zwigzanych z prosty-
mi obliczeniami: wprowadza dane do arkusza, formatuje komorki, definiuje proste
formuty i dobiera wykresy do danych i celéw obliczen;

d) tworzenia krétkich prezentacji multimedialnych taczacych tekst z grafikg, korzysta przy
tym z gotowych szablonéw lub projektuje wedtug wtasnych pomystow;

e) tworzenia prostej strony internetowej w jezyku HTML i CSS.



Ill. Postugiwanie sie komputerem, urzagdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi. Uczen:

1)

2)

schematycznie przedstawia budowe i funkcjonowanie sieci komputerowej, szkolnej,
domowej i sieci internet;

poprawnie postuguje sie terminologig zwigzang z informatykg i technologia.

IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych. Uczen:

1)

2)
3)

ocenia krytycznie informacje i ich Zrédta, w szczegdlnosci w sieci, pod wzgledem rzetelnosci
i wiarygodnosci w odniesieniu do rzeczywistych sytuacji, docenia znaczenie otwartych
zasobdéw w sieci;

przedstawia gtdwne etapy w historycznym rozwoju informatyki i technologii;

okresla zakres kompetencji informatycznych, niezbednych do wykonywania rdéznych
zawodow.

V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Uczen:

1)

2)
3)

opisuje kwestie etyczne zwigzane z wykorzystaniem komputerdéw i sieci komputerowych,
takie jak: bezpieczenstwo, cyfrowa tozsamosé, prywatnosé, wlasnosé intelektualna, rowny
dostep do informac;ji i dzielenie sie informacjg;

postepuje etycznie w pracy z informacjami;

rozrdznia typy licencji na oprogramowanie oraz na zasoby w sieci.

Il etap (wojewddzki) — wymagania szczegétowe

I. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemoéw. Uczen:

1)

2)

stosuje przy rozwigzywaniu probleméw kolejne podstawowe algorytmy:

a) na liczbach naturalnych: badania pierwszosci liczby, zamiany reprezentacji liczb miedzy
pozycyjnymi systemami liczbowymi, obliczania wartosci elementéow ciggu metoda
iteracyjng i rekurencyjng (np. ciggu Fibonacciego);

b) na tekstach: poréwnywania tekstow, wyszukiwania wzorca w tekscie, szyfrowania tekstu;
c) porzadkowania ciggu liczb przez wstawianie i metodg babelkows;
d) wydawania reszty najmniejszg liczbg nominatéw;

sprawdza poprawnos$¢ dziatania algorytmoéw dla przyktadowych danych.

Il. Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen
cyfrowych. Uczen:

1)

korzystajac z aplikacji komputerowych, przygotowuje dokumenty i prezentacje na pozytek

rozwigzywanych probleméw i wtasnych prac z réznych dziedzin (przedmiotéw), dostosowuje

format i wyglad opracowan do ich tresci i przeznaczenia, wykazujac sie przy tym

umiejetnosciami:

a) tworzenia estetycznych kompozycji graficznych: tworzy kolaze, wykonuje zdjecia i podda-
je je obrébce zgodnie z przeznaczeniem, nagrywa krétkie filmy oraz poddaje je podsta-
wowej obrébce cyfrowej;

b) tworzenia réinych dokumentow: formatuje i taczy teksty, wstawia symbole, obrazy,
tabele, korzysta z szablondw dokumentdw, dtuzsze dokumenty dzieli na strony;

c) rozwigzywania zadan rachunkowych z programu nauczania z réznych przedmiotow
w zakresie szkoty podstawowej, z codziennego zycia oraz implementacji wybranych algo-
rytmow w arkuszu kalkulacyjnym: umieszcza dane w tabeli arkusza kalkulacyjnego, postu-
guje sie podstawowymi funkcjami, stosuje adresowanie wzgledne, bezwzgledne i mie-
szane, przedstawia dane w postaci réznego typu wykreséw, porzadkuje i filtruje dane;

d) tworzenia prezentacji multimedialnej wykorzystujgc tekst, grafike, animacje, dzwiek
i film, stosuje hipertacza;

e) tworzenia i formatowania prostej strony internetowej zawierajgcej; tekst, grafike,
hipertgcza, stosujac przy tym podstawowe polecenia jezyka HTML oraz arkusz styléw CSS.
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Zalacznik Nr 3 do Regulaminu
Wojewodzkiego Konkursu z Informatyki

Oswiadczenie rodzicow (opiekunow prawnych) ucznia bioracego udzial
w konkursie z informatyki:

Oswiadczam, iz zgodnie z ustawa z dnia 10 maja 2018 roku o ochronie danych osobowych
(Dz. Ustaw z 2018, poz. 1000) oraz zgodnie z Rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE)
2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych
osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE
(Ogolne Rozporzadzenie o Ochronie Danych Osobowych) wyrazam zgodg¢ na przetwarzanie danych osobowych

MOJEYO UZIECKA ....eiviitieetiit ittt bbb bbbt bbbt b bbbt bbbt bt bt bbb bt bt ,

(907401 T RO PP P ST PTSURT ,
(nazwa szkoly wraz z miejscowoscig)

do celow zwigzanych zjego udzialem w konkursie z informatyki organizowanym przez Podkarpackiego
Kuratora O$wiaty dla uczniéw szkoét podstawowych wojewddztwa podkarpackiego w roku szkolnym 2019/2020.

podpis rodzica (opiekuna prawnego)

O$wiadczam, ze zapoznatam/em si¢ z Regulaminem organizacji konkursu z informatyki dla uczniow szkot
podstawowych w wojewddztwie podkarpackim w roku szkolnym 2019/2020 i akceptuj¢ jego postanowienia.

podpis rodzica (opiekuna prawnego)



10.

11.

KLAUZULA INFORMACYJNA WOJEWODZKIEJ KOMISJI KONKURSU Z INFORMATYKI

W zwigzku z Rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z 27 kwietnia 2016 r.
w sprawie ochrony osob fizycznych w zwiazku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie
swobodnego przeplywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie
0 ochronie danych, dalej: RODO) informujemy, iz na podstawie art. 14 RODO przysluguja Pani/Panu
okreSlone ponizej prawa zwigzane z przetwarzaniem Pani/Pana (i dziecka - jesli dotyczy) danych
osobowych przez Wojewodzka Komisje Konkursu z Informatyki (dalej: Komisja Konkursowg). Dane
osobowe s3 przetwarzane z poszanowaniem Panstwa praw i wolnos$ci, w granicach obowigzkéw
wynikajacych z przepisow prawa.

Administratorem Pani/Pana (i dziecka — jesli dotyczy) danych osobowych jest Wojewodzka Komisja Konkursu
z Informatyki. Dane teleadresowe: ul. Wojska Polskiego 2B, 39-300 Mielec, email: ckp@ckp.edu.pl,
tel. 17 788-51-94.

Do kontaktu z inspektorem ochrony danych stuzy nastgpujacy adres email:, iodo@powiat-mielecki.pl lub
numer. tel. 17 780 04 87

Komisja Konkursowa moze przetwarza¢ Pani/Pana (i dziecka — jes$li dotyczy) dane osobowe w nastepujacych
celach:

zorganizowanie i przeprowadzenie konkursu z informatyki dla uczniow z terenu wojewodztwa podkarpackiego
oraz wydanie przez Podkarpackiego Kuratora O$wiaty dla laureatéw lub finalistow zaswiadczen; w przypadku
opiekuna — organizacja i przeprowadzenie konkursu z informatyki; w przypadku kandydata do prac w komisji
konkursowej — powotanie do sktadu komisji konkursowe;.

podstawa prawna: art. 6 ust. 1 lit. ¢ RODO w zwigzku z rozporzadzeniem Ministra Edukacji Narodowe;j
W sprawie organizacji oraz sposobu przeprowadzania konkursow, turniejow i olipiad z dnia 29 stycznia 2002 r.;
Kategorie Pani/Pana (i dziecka — je$li dotyczy) danych osobowych zawarte w zgtoszeniu ucznia do konkursu
z informatyki: imi¢ i nazwisko, data i miejsce urodzenia, ple¢, dane teleadresowe szkoty, liczba punktow
uzyskanych z etapu szkolnego, dane opiekuna; w przypadku opiekuna: imi¢ i nazwisko, nauczany przedmiot;
w przypadku kandydata do prac w komisji konkursowej: imi¢ i nazwisko.

Pani/Pana (i dziecka — jesli dotyczy) dane osobowe beda udostepniane podmiotom uprawnionym do ich
otrzymania zgodnie z wlasciwos$cig, na podstawie przepisOw obowigzujacego prawa oraz podmiotom
wspolpracujacym na podstawie umow z CKPiDN w Mielcu w zakresie utrzymania i serwisu systemow
teleinformatycznych wykorzystywanych do przetwarzania danych osobowych.

Pani/Pana (i dziecka — jesli dotyczy) dane osobowe nie beda przekazywane do panstwa trzeciego/organizacji
miedzynarodowe;j.

Pani/Pana (i dziecka — jesli dotyczy) dane osobowe beda przechowywane na podstawie przepisOw prawa, przez
okres niezbedny do realizacji celéw przetwarzania wskazanych w pkt 3, lecz nie krocej niz okres wskazany
w przepisach o archiwizacji. (Rozporzadzenie Prezesa Rady Ministréw z dnia 18 stycznia 2011 r. w sprawie
instrukcji kancelaryjnej, jednolitych rzeczowych wykazow akt oraz instrukcji w sprawie organizacji i zakresu
dziatania archiwéw zaktadowych), chyba, ze co innego wynika z przepisow szczegbdlnych. Prace konkursowe
beda przechowywane do konca roku szkolnego, w ktorym odbywa si¢ konkurs; dane osobowe opieckundéw beda
przetwarzane do czasu wystawienia i wreczenia podzickowania Podkarpackiego Kuratora O$wiaty za opeke
merytoryczng nad uczniem, ktéremu pomagat przygotowywac si¢ do konkursoéw.

W zwigzku z przetwarzaniem przez Komisje Konkursowa, Pani/Pana (i dziecka — jesli dotyczy) danych
osobowych, przystuguje Pani/Panu prawo do (z zastrzezeniem ograniczen wynikajgcych z przepisow prawa):
dostepu do tresci danych (zgodnie z art. 15 RODO);

sprostowania danych (zgodnie z art. 16 RODO);

usuni¢cia danych (zgodnie z art. 17 RODO);

ograniczenia przetwarzania danych (zgodnie z art. 18 RODO);

przenoszenia danych (zgodnie z art. 20 RODO);

prawo do whniesienia sprzeciwu (zgodnie z art. 21 RODO);

cofnigcia zgody w dowolnym momencie bez wptywu na zgodno$¢ z prawem przetwarzania, ktorego
dokonano na podstawie zgody przed jej cofnigciem.

Wycofanie si¢ ze zgody mozna zlozy¢ w formie wniosku droga pisemng na adres korespondencyjny
Administratora. Konsekwencja wycofania si¢ ze zgody bedzie brak mozliwosci przetwarzania danych innych niz
wynikajace z przepisow prawa. Aby skorzysta¢ z powyzszych praw moze Pani/Pan skontaktowac¢ si¢ bezposrednio
z Komisja Konkursowa lub inspektorem ochrony danych.

W przypadku uznania, iz przetwarzanie przez Komisje Konkursowa Pani/Pana (i dziecka — jesli dotyczy) danych
osobowych narusza przepisy RODO, przystuguje Pani/Panu prawo do wniesienia skargi do organu nadzorczego
- Prezesa Urzgdu Ochrony Danych Osobowych.

Zrédlo pochodzenia Pani/Pana (i dziecka — jesli dotyczy) danych osobowych: dyrektor szkoty/placowki do ktorej
uczeszcza uczen biorgcy udziat w konkursach przedmiotowych; w przypadku opiekuna i kandydata do prac
w komisji konkursowej: dyrektor szkoty/placowki, w ktdrej jest Pani/Pan zatrudniony.

Pani/Pana (i dziecka — jesli dotyczy) dane osobowe nie beda przetwarzane w procesie zautomatyzowanego
podejmowania decyzji ani procesie profilowania.
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Zalacznik Nr 4 do Regulaminu
Wojewodzkiego Konkursu z Informatyki

Przewodniczacy
Wojewodzkiej Komisji Konkursu
z Informatyki

WNIOSEK
o dostosowanie warunkow i miejsca pracy do potrzeb edukacyjnych ucznia

Imi¢ 1 nazwisko ucznia:

Os$wiadczam ze uczen™:

Posiada orzeczenie poradni psychologiczno-pedagogicznej o potrzebie ksztatcenia specjalnego

A U PRRPRRRPIND A8 1"/ 4 I 1 - P
Choruje
PIZEWICKIC. . ...
Inne:
podpis i pieczatka
dyrektora szkoty
Zataczniki:

1. Zgoda na przetwarzanie danych osobowych (Zalacznik nr 5),

* Wypetni¢ wiasciwe
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Zalacznik Nr 5 do Regulaminu
Wojewodzkiego Konkursu z Informatyki

ZGODA NA PRZETWARZANIE DANYCH OSOBOWYCH
dla uczestnika konkursu wnioskujacych o dostosowanie warunkow i miejsca pracy
do potrzeb edukacyjnych ucznia

Na podstawie art. 6 ust. 1 lit. a, art. 9 ust. 2 lit. a) Rozporzadzenia Parlamentu
Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r., w sprawie ochrony osob
fizycznych w zwiazku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego
przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (dalej RODO), oswiadczam
ze:
wyrazam zgodg¢ na przetwarzanie moich i dziecka danych osobowych przez Wojewodzka
Komisje¢ Konkursu z Informatyki w postaci:

a) imienia i nazwiska,
b) nazwy szkoty,
c) informacji o stanie zdrowia ucznia,

w formie papierowej w celu dostosowania warunkow 1 miejsca pracy do potrzeb
edukacyjnych ucznia podczas zorganizowania i przeprowadzenia konkursu z informatyki dla
uczniéw z terenu wojewodztwa podkarpackiego zgodnie z regulaminem organizacji konkursu
z informatyki dla uczniow szkot podstawowych w wojewodztwie podkarpackim  w roku
szkolnym 2019/2020.

Podaje dane osobowe dobrowolnie i o§wiadczam, ze s3 one zgodne z prawda.

Oswiadczam, ze zapoznatam/em si¢ z trescig klauzuli informacyjnej; w tym z informacjg
o celu 1 podstawie przetwarzania oraz prawach, ktére mi przystuguja.

Z definicji RODO - ,,zgoda” osoby, ktorej dane dotycza oznacza dobrowolne, konkretne,
$wiadome 1 jednoznaczne okazanie woli, ktorym osoba, ktorej dane dotycza, w formie
o$wiadczenia lub wyraznego dziatania potwierdzajacego, przyzwala na przetwarzanie
dotyczacych jej danych osobowych

podpis rodzica / opiekuna prawnego
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Zalacznik Nr 6 do Regulaminu
Wojewodzkiego Konkursu z Informatyki
KLAUZULA INFORMACYJNA WOJEWODZKIEJ KOMISJI KONKURSU Z INFORMATYKI

dla rodzica/opiekuna prawnego ucznia ktoremu nalezy dostosowaé
warunki i miejsce pracy do potrzeb edukacyjnych - konkursy przedmiotowe

W zwiazku z Rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z 27 kwietnia 2016 r.
w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwiazku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie
swobodnego przeplywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogoélne rozporzadzenie
0 ochronie danych, dalej: RODO) informujemy, iZ na podstawie art. 13 RODO przysluguja Pani/Panu
okreslone ponizej prawa zwiazane z przetwarzaniem Pani/Pana i dziecka danych osobowych przez
Wojewodzka Komisje Konkursu z Informatyki (dalej: Komisja Konkursowa). Dane osobowe sa
przetwarzane z poszanowaniem Panstwa praw i wolnos$ci, w granicach obowigzkow wynikajacych
Z przepisow prawa.

Administratorem Pani/Pana i dziecka danych osobowych jest Wojewddzka Komisja Konkursu

z Informatyki. Dane teleadresowe: ul. Wojska Polskiego 2B, 39-300 Mielec, email: ckp@ckp.edu.pl,

tel. 17 788-51-94.

2. Do kontaktu z inspektorem ochrony danych stuzy nastepujacy adres email:, iodo@powiat-mielecki.pl
lub numer. tel. 17 780 04 87

3. Komisja Konkursowa moze przetwarza¢ Pani/Pana i dziecka dane osobowe w nastgpujacych celach:
dostosowanie warunkow i miejsca pracy do potrzeb edukacyjnych ucznia podczas zorganizowania
i przeprowadzenia konkursow przedmiotowych dla uczniéw z terenu wojewodztwa podkarpackiego,
zgodnie zregulaminem organizacji konkursu z informatyki dla uczniow szkot podstawowych
w wojewoOdztwie podkarpackim w danym roku szkolnym; podstawa prawna: art. 6 ust. 1 lit. e oraz
art. 9 ust. 2 lit. a RODO w zwigzku z rozporzadzeniem Ministra Edukacji Narodowej w sprawie
organizacji oraz sposobu przeprowadzania konkursow, turniejow i olimpiad z dnia 29 stycznia 2002 r.
oraz zgoda rodzica lub opiekuna prawnego.

4. Pani/Pana i dziecka dane osobowe bedg udostepniane podmiotom uprawnionym do ich otrzymania
zgodnie z wlasciwoscia, na podstawie przepisow obowigzujacego prawa.

5. Pani/Pana i dziecka dane osobowe nie bedg przekazywane do panstwa trzeciego/organizacji
migdzynarodowe;.

6. Pani/Pana i dziecka dane osobowe beda przechowywane na podstawie przepisdw prawa, przez okres
niezbedny do realizacji celow przetwarzania wskazanych w pkt 3, lecz nie krocej niz okres wskazany
w przepisach o archiwizacji. (Rozporzadzenie Prezesa Rady Ministrow z dnia 18 stycznia 2011 r.
w sprawie instrukcji kancelaryjnej, jednolitych rzeczowych wykazow akt oraz instrukcji w sprawie
organizacji 1 zakresu dziatania archiwow zaktadowych), chyba, ze co innego wynika z przepiséw
szczegblnych.

7. W zwiazku z przetwarzaniem przez Komisj¢ Konkursowa, Pani/Pana i dziecka danych osobowych,
przystuguje Pani/Panu prawo do (z zastrzezeniem ograniczen wynikajacych z przepiséw prawa):

— dostgpu do tresci danych (zgodnie z art. 15 RODO);

— sprostowania danych (zgodnie z art. 16 RODO);

— usunigcia danych (zgodnie z art. 17 RODO));

— ograniczenia przetwarzania danych (zgodnie z art. 18 RODO);

—  przenoszenia danych (zgodnie z art. 20 RODO);

— prawo do wniesienia sprzeciwu (zgodnie z art. 21 RODO);

— cofnigcia zgody w dowolnym momencie bez wplywu na zgodnos¢ z prawem,;

—  przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie zgody przed jej cofnieciem.
Wyecofanie si¢ ze zgody mozna zlozy¢ w formie wniosku droga pisemna na adres
korespondencyjny Administratora. Konsekwencja wycofania si¢ ze zgody bedzie brak
mozliwos$ci przetwarzania danych innych niz wynikajace z przepisOw prawa.

Aby skorzysta¢ z powyzszych praw moze Pani/Pan skontaktowac si¢ bezposrednio
z Komisjg Konkursowa w Rzeszowie lub inspektorem ochrony danych.

8. W przypadku uznania, iz przetwarzanie przez Komisje Konkursowa Pani/Pana i dziecka danych
osobowych narusza przepisy RODO, przystuguje Pani/Panu prawo do wniesienia skargi do organu
nadzorczego - Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych.

9. Podanie przez Pana/Panig i dziecka danych osobowych dotyczacych zdrowia ucznia jest dobrowolne,
nie podanie danych o stanie zdrowia ucznia nie pozwoli dostosowa¢ warunkow i miejsca pracy do
potrzeb edukacyjnych ucznia zgodnie z regulaminem organizacji konkursow przedmiotowych dla
ucznidw szkot podstawowych w wojewodztwie podkarpackim w danym roku szkolnym.

10. Pani/Pana i dziecka dane osobowe nie beda przetwarzane w procesie zautomatyzowanego
podejmowania decyzji ani procesie profilowania.
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Zalacznik Nr 7 do Regulaminu
Wojewodzkiego Konkursu z Informatyki:
Zobowigzanie stuzbowe

(Nazwa szkoty) (Miejscowos¢, data)

O$wiadczenie!
Oswiadczam, ze zostalem zapoznany z zasadami i odpowiedzialno$cig natozong na

mnie w zwigzku z organizacja konkursu z informatyki dla uczniow szkot podstawowych
w roku szkolnym 2019/2020.

Zobowiazuj¢ si¢ przestrzegaé tajemnicy stuzbowej i1 bezstronnosci oraz Regulaminu

organizacji konkursu, z ktérym si¢ zapoznatem.

Imig i nazwisko czytelny podpis
""""""""""""""""""""" migimmiso  cyehypes
""""""""""""""""""""" migimmiso  coehypes
""""""""""""""""""""" migimmiso  coyehypos
""""""""""""""""""""" migimmiso  cyehypes
""""""""""""""""""""" migimmiso  cyehypes
""""""""""""""""""""" migimmiso coyehypos

! O$wiadczenie podpisuja: dyrektor szkoty, cztonkowie zespotu konkursowego.
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Zalacznik Nr 8 do Regulaminu
Wojewodzkiego Konkursu z Informatyki

. Wz6r protokotu z przebiegu etapu szkolnego konkursu

Pieczec szkoty

Protokot

z | etapu konkursu z informatyki

Szkolny Zespot Konkursu z Informatyki przeprowadzajacy eliminacje :

L e —————
(nazwisko i imi¢) (nauczany przedmiot)

2 e eeareeeaee e arae e

S e eeareeee i

przeprowadzit w dniu ...................... L 2P

(nazwa szkoty)
[ etap konkursu .......ccceeieeiiieniiniiee , W ktérym uczestniczylo ............... uczniow .
(liczba)

Uczniowie uczestniczacy w konkursie:

Nazwisko
L Kod Imie i nazwisko Data Miejsce iimie
P- ucznia ucznia urodz. urodzenia nauczyciela

-opiekuna

Podpisy cztonkéw zespotu przeprowadzajacego 1 etap konkursu:

Etap szkolny konkursu przeprowadzono zgodnie z Regulaminem organizacji
konkursu oraz zaleceniami Wojewoddzkiej Komisji Konkursu z Informatyki.
Oswiadczam, ze zostaly pobrane podpisane zgody rodzicow lub prawnych opiekunéw na
przetwarzanie danych osobowych uczestnikow konkursu z informatyki.

(pieczatka i podpis dyrektora) (miej scowos¢, data)

-15-



